Ponto a Ponto

Descobre Desenhos Fantasticos

Quanto mais dificil, mais divertido!

70 desafios
para ligar
0S PONL0S em
tempo Limite!
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[.1lga os pontos!

Este livro esta cheio de desafios para ligares os pontos. Uns tém 100, outros
1000! Comecam num nivel mais facil e vao ficando cada vez mais dificeis.
Todos os desafios tem de ser feitos dentro de um tempo limite. Espreita
0 relogio no topo de cada pagina, marcado em minutos e segundos.
TEMPO LIMITE!
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Usa um relogio ou o cronometro do telemovel para marcares o teu tempo
desde que comecas ate que acabas cada puzzle. Podes apontar, em cada
pagina, o tempo que fizeste.

Encontraras tambem um simbolo gue indica
1 . @100
quantos pontos tem o puzzle. Como este:

. Em pagina dupla N7
Alguns dos desafios atravessam U RNEEIZ 0SS @ o

as paginas. Ha uns que também AR AE o T

tém pontos de cores diferentes. ot a o

Encontra as solucbes nas paginas . . _ o

87 a 96, se ficares «entalado». [: :

........ T
\e Podes colorir!
, . _‘ .‘n Depois de ligares os pontos, algumas

imagens ficarao ainda melhores se
as colorires. Com lapis de cor ou
| l"’”‘ canetas de feltro, pinta as imagens
. W por completo ou s6 uma parte.
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. 0 que se passa.




m TEMPO LIMITE!

Liga os pontos e pinta o fundo.
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TEMPO LIMITE!
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Encontra o tesouro escondido!
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TEMPDLINITE!
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Do simples ao complexo, do possivel ao impossivel,
vais divertir-te durante horas a resolver estes desafios!

Este livro contém imagens escondidas que irao revelar-se perante os teus olhos como
por magia. Para isso, teras de ligar os pontos, por ordem, e com muito cuidado e atencao,
para nao te enganares. A cada pagina, estes desafios vao ficando mais complexos,
até chegares ao mais desafiante. A tarefa nao parece ser nada facil, mas, no fim,
quando os conseguires completar, iras impressionar toda a gente.

Todos os desafios terao de ser feitos dentro de um tempo limite, 0 que torna o jogo ainda
mais interessante. E, no fim, poderas ainda pinta-los com as tuas cores favoritas!

Agora, pega no lapis, ou numa caneta, e toca a ligar os pontos!

Da mesma colecao:
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